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Dispositivos
€l ordenador o PC

Cuando hablamos de ordenador en castellano, nos estamos refiriendo generalmente a lo que
en inglés se conoce como PC (Personal Computer). Es cierto que ordenadores también son las
grandes computadoras de los 60, los servidores y, en lineas

generales, cualquier equipo electrénico que tiene un

microprocesador. Pero, en lenguaje coloquial, lo que
se entiende por ordenador son las computadoras que,
especialmente a partir de los afos 80, estan destina-
das a un uso personal (sea laboral o0 més de ocio) y
que por tamafio y caracteristicas se limitan a

un escritorio. De ahi que también se hayan _
llamado, posteriormente, ordenadores de ~

escritorio o "sobremesa" para diferenciar- -

los de los ordenadores portatiles. Aunque,

realmente, hoy en dia no hay ninguna diferencia técnica entre un ordenador de sobremesa
y uno portatil, simplemente la reduccién de tamano y la mayor
integracion de los componentes.

Como vimos en la introduccién, los primeros ordenadores per-
sonales surgieron en los anos 80, especialmente a partir de los
IBM PC, que eran microcomputadoras que poseian una arqui-
tectura que las hacia compatibles con diferentes componentes,
de tal modo que los ordenadores podian ser personalizados y
ampliados dependiendo de las necesidades del usuario final.
De ahi que se pueda hablar de la arquitectura clasicadel PC:
placa base, microprocesador, memoria, disco duro, etcé-
tera. Posteriormente, dedicaremos un apartado extenso
a estudiar todos los componentes de esta arquitectura
clasica del PC y que, en el fondo, sigue definiendo hoy
en dia aquello a lo que nos referimos cuando hablamos
de ordenador.

Ordenadores portatiles

Lo primero que vemos si acudimos a la pagina web de cualquier tienda de informatica con la
intencion de comprar un ordenador es |a diferencia existente entre ordenadores de sobremesa
y ordenadores portatiles. Aunque ya comentamos antes que los ordenadores portatiles seguian
la misma estructura de los ordenadores personales convencionales o "de sobremesa", lo cierto
es que durante los Ultimos tiempos han evolucionado mucho. Esto se ha debido a tres hechos:

(g}
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Pregquntas

1.Un PCes:

A. La caja donde se sitda la CPU.
B. Un ordenador personal o Personal Computer.

C. Cualquier dispositivo electrénico conectado
a Internet.

D. Todas las anteriores.

2. Enumera al menos 4 tipos de dispositivos
informaticos:

3. Los primeros PC surgieron en los afios 80,
especialmente con las arquitecturas compatibles
de la marca:

A. Apple.

B. Macintosh.
C. Windows.
D. IBM.

4. La primera tableta electrénica fue desarro-
llada por:

A. Las tabletas no son ordenadores.

B. Amazon Kindle.

C. Microsoft, con Windows XP de SO.

D. Apple, con el iPad.

5. Nintendo es la marca que fabrica la PlayStation.

¢Verdadero o falso?

6. Nombra 5 elementos de la estructura clasica
del PC:

7. La memoria RAM es en la que se guarda la
informacién permanente en nuestro disco para
que el ordenador vaya mas rapido.

¢Verdadero o falso?

8. La BIOS es:
A. Un programa que nos descargamos para me-
jorar el rendimiento de nuestro ordenador.

B. Elfirmware que viene preinstalado con nuestra
placa base.

C. Los comandos basicos de programacién de
las aplicaciones.

D. Una pieza de hardware soldada a la placa
base.

9. La fuente de alimentacién de un ordenador
solo es necesaria para dar potencia a elementos
como un DVD, un disco duro externo, un monitor
o cualquier otro elemento externo al PC.

;Verdadero o falso?

10. La CPU es:

A. La caja donde van todos los componentes
internos del ordenador, como el disco duro,
DVD, etc.

B. El lector de tarjetas o Card Personal United.
C. El microprocesador.

D. Ay Cson correctas.

11. Nombra al menos 2 fabricantes de micropro-
cesadores:

12. En general, hay dos tipos de memoria en un
ordenador personal:

A. De almacenamiento y de procesamiento.
B. ROMy RAM.

C. Solo hay memoria en el disco duro.

D. RAMy caché.

13. Los discos duros mas "rapidos" a la hora de
procesar la informacién son los SSD.

;Verdadero o falso?

14. ;Cudles son las conexiones habituales que
puedes encontrar en un monitor?

15. La tarjeta gréfica sirve para:

A. Poder jugar en el ordenador.

B. Desarrollar interfaces gréficas de usuarios.
C. Comprar en Internet.
D

Conectar nuestro ordenador con el monitor.

16. Hay dos tipos de periféricos, los que estan
conectados por cable y los que no tienen cone-
xiones o son wireless.

¢Verdadero o falso?

17. El teclado més habitual que encontraremos
para un ordenador es el que se conoce como:

18. Cuél de estos periféricos no es un periférico
de salida o output:

A. El monitor.

B. Un escéner.

C. Laimpresora.
D

Los altavoces.

19. La tarjeta de sonido es un periférico.

¢Verdadero o falso?

20. Para conectarnos a Internet necesitaremos, al
menos (selecciona la que no sea correcta):

A. Un enrutador.

B. Una conexion WiFi.
C. Un cable de Ethernet.
D. Un Mesh WiFi.

respuestas

Respuesta 1: B.

Respuesta 2: PC u ordenador personal (Personal
Computer), ordenador de sobremesa, ordenado-
res portétiles o laptops, tabletas, videoconsolas,
teléfonos méviles o smartphones, lectores.
Respuesta 3: D.

Respuesta 4: C.

Respuesta 5: Falso. La marca detras de la
PlayStation es Sony.

Respuesta 6: Placa base, BIOS, microprocesador,
memoria RAM, memoria ROM, cableado, unida-
des de almacenamiento (DVD, disco duro, memo-
rias extraibles), tarjeta grafica, tarjeta de sonido...
Respuesta 7: Falso. La memoria RAM es la memo-
ria de acceso aleatorio o Random-Access Memory.
Aunque afecta a la velocidad de procesamiento,
es una memoria temporal, por lo que no guarda
nada de forma permanente.

Respuesta 8: B.

Respuesta 9: Falso. Todo ordenador personal tiene
una fuente de alimentacion a través de la cual se
conecta a la red para funcionar o cargar su bate-
ria. De hecho, solo estd conectada a elementos
internos, como la placa base y a las unidades de
almacenamiento internas.

Respuesta 10: C.

Respuesta 11: Aunque hay mas, los més conocidos
son: Intel, Motorola y AMD.

Respuesta 12: A.

Respuesta 13: Verdadero. Aunque son mas caros,
son los mas rapidos.

Respuesta 14: Las mas habituales son VGAy HDMI,
aunque todavia se pueden encontrar las DVI.
Respuesta 15: D.

Respuesta 16: Falso. Aunque los periféricos
pueden tener conexiéon por cable o sin él, los
periféricos se dividen entre los de entrada (input)
y salida (output).

Respuesta 17: QWERTY, por los 5 primeros carac-
teres que encontramos de izquierda a derecha.
Respuesta 18: B.

Respuesta 19: Falso. Aunque la tarjeta de sonido
puede ser conectada exteriormente al ordena-
dor, en general casi todos los ordenadores inclu-
yen una tarjeta de sonido basica integrada en la
placa. En estos casos, no puede ser considerada
un periférico, sino parte de la arquitectura de un
ordenador personal.

Respuesta 20: D. Para instalar un Mesh WiFi debe-
mos tener previamente una conexion a Internet.



Como su propio nombre indica, en Windows todo se representa a través de ventanas

e iconos. Las ventanas podemos abrirlas, cerrarlas, minimizarlas, cambiar su tamafno y
podemos abrir todas las que queramos a la vez. Cada aplicacién que ejecutemos en
Windows serad una nueva ventana abierta. Los iconos no contienen nada dentro: son
accesos directos a los archivos y aplicaciones e interactuamos con ellos haciendo clic
con el ratén.

Pero, sin ninguna duda, el golpe de efecto
publicitario de Microsoft fue el lanzamiento
al mercado de Windows 95. Aunque es algo
controvertido, lo cierto es que Windows 95
se presentd como un sistema operativo ya
independiente. Realmente lo que hacia era
integrar MS-DOS en su programacion, de
modo que el usuario ya no tenia que acce-

der a la linea de comandos para nada. Era
un sistema operativo completamente basado
en la interfaz gréfica.

Claramente disefiado de cara al usuario, la gran ventaja de Windows 95 sobre los sistemas

operativos anteriores fue la inclusion de la tecnologia Plug and Play (enchufar y usar). El sistema
operativo era capaz de "reconocer" cualquier dispositivo enchufado a través de un puerto y
dejarlo listo para su uso, siendo suficiente instalar algin controlador o driver suministrado por
el fabricante. Quedaban asi atrés las dificultosas configuraciones que habia que realizar en
MS-DOS o Windows 3.x, donde simplemente configurar una impresora para una aplicaciéon
podia requerir tener conocimientos avanzados de programacion.

Ademas, fue el primero en separar de un modo més sencillo y eficaz a los diferentes usuarios
de un mismo equipo, con cuentas o sesiones independientes y con sus diferentes carpetas
personalizadas. Asi cada usuario tenia acceso a su propia configuracién sin necesidad de
compartirla con otro usuario.

Fue con el desarrollo de las versiones NT (Windows 98, Windows NT, Windows 2000 y Windows
Millenium Edition, ME) donde se dio un nuevo salto. En las versiones de usuario doméstico se
sustituyen las tablas de asignacion FAT por las FAT32, y en las versiones profesionales por la
NTFS. Estas nuevas formas de asignar el disco permiten particiones de mucho mas tamafio,
adaptadas a la necesidad de aumentar la memoria fisica. Comienzan también las versiones
de servidor (Windows Server 2000, y las posteriores 2003 y 2008) basadas en el desarrollo de
Active Directory para soportar redes en dominio, lo que supuso una revolucién en el &mbito
profesional.

Windows XP (Windows eXPerience) supuso la unién de las dos grandes vertientes de la fami-
lia Windows. Por una parte, las versiones basadas en el nicleo 9x, es decir, Windows 95, 98
y ME, y por otro lado la vertiente basada en el nicleo NT, Windows NT y Windows 2000.

Windows XP pretende unir lo mejor de las dos lineas,
redisefiando ademas la interfaz gréfica por completoy

dotandola de un caracter mas atractivo y sencillo para

el usuario. Otra de sus importantes contribuciones fue .U
Microsoft .

introducir herramientas claramente disefiadas para el
o
X
Windows™”

uso doméstico, como Windows Media Player, Windows
Movie Maker, Windows Messenger, etc., con las que
el usuario tenia la posibilidad de disfrutar de conteni-
dos multimedia y por lo que podia para navegar por
Internet de una forma cémoda y segura. Ademas, al contener toda la potencia del nticleo
NT, pueden configurarse redes internas a través de LAN con gran facilidad, sin necesidad de
tener grandes conocimientos de redes y, quizd més importante, sin tener que adquirir costo-
sos componentes para ello.

Otra de las novedades de Windows XP consistié en |la forma de organizar las carpetas y docu-
mentos. Incorporé la carpeta Mis documentos, a la que se afiadieron dentro de ellaMis ima-
genes, Mi misica, Mis videos, Mis eBooks, etc., que permiten a cada usuario que tenga
acceso al ordenador personalizar sus documentos de una forma predeterminada y asi hacerle
mas sencillo el almacenamiento de datos. Aunque algo de esto ya existia en Windows 95, Win-
dows XP es la primera versién claramente pensada para ser multisesiéon, de modo que estas
carpetas no son Unicas,
sino que son propias para
cada usuario creado en
el equipo, manteniendo

siempre los requisitos de

Internet * ) Mis documentos
Internet Explorer

contrasefas, accesos y

S B Documentos recientes »
Correo electrdnico

Oltlook E:
HBRERER ﬁ Mis imagenes

seguridad que haya esta-

@b

) Mol Fretax ) Mimiisica blecido el administrador.
E)Em P Se realizaron 3 Ser-
B @'Z:“y vice Packs de Windows

rogramas predeterminados . .

s | 5 XP y ha sido, sin duda

O

alguna, el sistema opera-
tivo més extendido de la

Reprodurtar ds Windows Sl
Morie @ Ayuda y soporte técnico

Microsoft, Office Excel 2003 p Gl

O eraa historia de la informéatica

Todos los programas [

moderna.

’4 Inicio

Un Service Pack (SP) de Windows es un conjunto de actualizaciones del sistema operativo.

Aunque periédicamente el sistema nos descarga de Internet actualizaciones, cuando

son muchas y afectan al nlcleo del propio sistema, se agrupan en un Service Pack.
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" VIVIR EN

LA NUBE

Computacion en la nube

Seguramente habremos oido hablar de la nube informatica sin saber muy bien en qué con-
siste. El término correcto es "computacién en la nube" o, en inglés, Cloud Computing. Desde
el punto de vista técnico, la nube consiste en una red cliente-servidor, pero con la caracteris-
tica de que es multiservidor. Con esto, no tenemos Unicamente una red punto a punto, sino
una red multirrelacional. Ademas, estos servidores no son fijos, sino que unos acttan a su
vez como clientes de otros y viceversa, afadiendo tres grandes ventajas para el usuario final:

Mayor agilidad de servicio
desde cualquier parte y dispo-
sitivo, siempre que haya cone-
xion a Internet.

Aumento de la seguridad. Al
no estar permanentemente
trabajando en un Unico servi-
dor, es mucho mas seguro ante
el ataque de posibles hackers
y ante las caidas de sistemas.

Reduccion de costes para las empresas que mantienen los servidores, lo que se traduce en
una reduccién del precio para el usuario. De hecho, algunos de los servicios que veremos
después son gratuitos en su version basica.

Pero la nube es algo més que un espacio multiservidor de almacenamiento de datos. Ademas
de datos, esté abierta a aplicaciones, de modo que el usuario no tiene que instalar el software
en su equipo y el desarrollador no tiene que implementar el hardware para servir su aplicacion.
Este es otro de los motivos por lo que se produce una gran reduccién de costes, y no solo
en la creacién de las aplicaciones, sino en la actualizacién de las mismas. Como definicién,
podemos decir que es un sistema de recursos de computacién disponibles bajo demanda,
ya sea a través de pago o de forma gratuita, y centrado, fundamentalmente, en el almacena-
miento y gestion de datos.

Los lugares donde se sitdan los
servidores fisicos dirigidos al
almacenamiento de aplicaciones e
informacién en la nube es lo que se
conoce como Data Centre o centro
de procesos de datos. Son enormes
oficinas que incorporan arquitectura
y seguridad tanto desde el punto
de vista fisico como tecnoldgico.




* Datos personales: Es el principal foco de atraccién para los ciberataques. Evita almacenar
toda tu informacién personal en ningln sitio. Si, tener un archivo llamado Contrasefas.
doc en el que guardas toda la informacién de tus cuentas, contrasefias e informacién
personal no es una buena idea.

Nunca hagas clic; piénsatelo dos veces antes de visitar esa pagina de jovencitas que
viven cerca de ti y que quieren conocerte. Es muy tentador y a veces imposible de

evitar cuando te aparecen ventanas en Internet con supuesta publicidad de algo que
te interesa. Pero la seguridad online empieza por el usuario.

Nplicaciones habituales

Cuando compramos un ordena-

; . a Buscar aplicaciones, juegos, peliculas y mucho mas ¥-] 0 ST
dor, este vendrd con una serie
L L . | A
de aplicaciones basicas insta-
i =]
ladas. Del mismo modo, y al
igual que un movil, si visitamos o
. . ger
la tienda online podremos con- Z
Padlrutan y TV

seguir numerosas aplicaciones
gratuitas o de pago para realizar
diferentes operaciones. En los
ordenadores con sistema opera-

Principales aplicaciones gratuitas

NETFLIX
tivo Windows, la Microsoft Store
es el equivalente a Google Apps | ..
) Metflix Tunes WhatsApp Desktop Xbox
de los Android o la Apps Storede | @ Sreriniero Misa sedes s e
Apuda o e e A 0 B35 o & O r O 300 o e ke oy 300 e ke o

los iOS. Podemos encontrar infi-
nidad, pero veremos alguna de las principales. También podemos descargarlas directamente
desde Internet desde las paginas web de los desarrolladores.

Compresion de datos

Muchas veces necesitamos transportar datos de unos ordenadores a otros o a través de
Internet y para ello es imprescindible "empaquetarlos" para que ocupen menos espacio en
disco. De todos modos, dado el crecimiento de los discos duros y sobre todo de las memo-
rias extraibles, cada vez es mas sencillo llevar los archivos sin necesidad de compresién, por
lo que estos programas estén perdiendo cierto uso en la actualidad. Si a esto le juntamos la
capacidad de trabajar en la nube y de almacenar grandes cantidades de memoria, la compre-
sion es algo que cada vez estd mas en desuso.

No obstante, es una de las opcio-  [Fu= - o x
nes que vienen incluidas en todos e vpew T Sweemie
Establecer come fends de eseritene
los sistemas operativos. Si tene- ¢ * * T Bt il
- Mover s Onelime

mos Windows (cualquier version | « s S | Gy [
. . > OreDive - Hac ::':MN e = T | 1= & |
actualizada), no tenemos mas que s o ! = -
. . ~ I Gt eavpe 05_0045F Banaradt o dapesiiie ’ o5 o1 s ousr s ous
seleccionar un grupo de archivos, | . & s g
) . G = ) Combine archivos en Acrobat... ey -
| @ Examinar con Micresoft Defendes.. (R - o
hacer clicen el botén derechodel | ™™  mi =" | FRE] ¥ o -ﬂ_
ratén en el ment desplegable eir | » musws  EIET i, S R T
. . > ) Misics G
hasta Enviar a>Carpetacomprimida | | ... ; ey T i
. : B3 Ao 0505y s : AN
(enzip). De este modo, obtendre- | * e L, ) mintiadon iy e wci SR
. b - Compartic
mMos un nuevo archivo .zip que |, - ey Moo .
agrupe y comprima los archivos | #™= o o * D dcis

Copiar

seleccionados.

e 9 e
.7 Documentss.
También tenemos que tener Combr b B
FPropiedades ar Unidad de DVD RO [}
en cuenta que hay formatos de ~
1 23T M8 =/0

archivos que ya tienen compre-
sion, como pueden ser los .mp3 o algunos formatos de imagen. No obstante, habra algunos
archivos con los que ganaremos mucho espacio si los comprimimos. Estos son algunos de los
formatos y de compresién mas conocidos:

e ZIP: Durante mucho tiempo, ha sido el estandar de compresién en los ordenadores PC.
El programa que los administra es Winzip.
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que mas compresién y opciones tienen.

Grabadores

Aunque ya no es tan normal como antes, hacer copias en DVD es algo bastante util, con lo
que tener un programa de grabacién se hace cada vez més importante. A esto ha contribuido
notablemente la bajada de sus precios, tanto de la unidad grabadora como en los CD o DVD
grabables o regrabables.



Ademés, estos servicios tienen
que ser de calidad, independien-
temente de la calidad de nuestra
red o WiFi doméstica. Siempre se
ha dicho que las redes, cuanto més
seguras, mas lentas. Pasar constan-
temente por todos esos procesos
de autenticacién y encriptacion de
datos, hace que la velocidad de
transmision se resienta. No obs-
tante, hoy en dia trabajar con una
VPN no implica una lentitud de pro-
cesamiento: contamos ya con una tecnologia lo suficientemente agil y segura al mismo tiempo.
En tanto que es una tecnologia de red, las VPN no solo se utilizan para ordenadores, ya sean
portatiles o de escritorio, también pueden usarse para dispositivos moéviles.
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similar al concepto de VPN, aunque no es una
red propiamente. Con los escritorios virtuales
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lo que hacemos es conectarnos al "ordenador
de la oficina" desde otro ordenador (en nuestra
casa, por ejemplo) o desde otro tipo de dispositivo movil. Con ello conseguimos trabajar en

el ordenador del trabajo desde nuestra casa, "virtualizando" el escritorio de dicho ordenador.
Si hoy en dia tuviésemos que citar una virtualizacién de escritorio, esa seria, sin duda, Amazon
WorkSpaces (AWS). Unido a su integracién con las aplicaciones en la nube, Amazon WorkSpaces
permite todas las ventajas de una VPN, un escritorio virtual y todas las posibilidades de perso-
nalizacion y desarrollo del cloud computing. Y todo ello sin necesidad de una gran inversion
ni de tener un personal especifico para su desarrollo.

De cara al usuario, AWS no es mas que un software que podemos descargar e instalar en nuestro
equipo. Pero necesitaremos un usuario y contrasefia, asi como un cédigo de registro que nos
tiene que facilitar nuestra empresa para poder acceder (algo asi como un nombre de dominio).

Una vez dentro, lo
que se nos abrira sera
una especie de "nave-
gador" desde el que
accederemos a aque-
llas caracteristicas que
nuestra empresa nos
haya habilitado, pro-
gramas, aplicacio-
nes o accesos online
a través del navega-
dor. La gran novedad
es que este escritorio
no esté fisicamente en
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Virtual desktops have never been
easier... or faster.

Amazon WorkSpaces plays nice with everyone. Access your
personal Windows environment on Android, iOS, Fire, Mac, PC,
Chromebook, and Linux devices.
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ningun sitio: esta en la nube y tiene implementados todos los protocolos de seguridad de los
que hemos hablado anteriormente.

Hemos dicho que Amazon WorkSpaces es una aplicacién que se instala en nuestro
ordenador. Es compatible con los sistemas operativos mas comunes: Windows, MacOs

X, Linux y Chrome. También es compatible con dispositivos méviles, iPad, Android y

Fire Tablet. E incluso existe la posibilidad de acceder desde el navegador de nuestro
dispositivo, sin necesidad de instalarla localmente. Si bien se considera mas "robusta”

la aplicacién, lo cierto es que el acceso web es una buena opcién si no se quiere dejar
ningun rastro o "huella” de lo que se ha realizado en el ordenador, o si nuestro equipo
o sistema operativo se ha quedado un poco obsoleto y no soporta la aplicacion.

Herramientas de comunicacion

Uno de los principales retos a los que
se han enfrentado las empresas, espe-
cialmente desde la pandemia global
y la necesidad de permitir y fomentar
el trabajo desde casa o teletrabajo, ha
consistido en encontrar las herramien-
tas necesarias para poder realizar las
reuniones de personal y el intercambio
de informacién, tanto entre compane-
ros como con clientes. Pero eso es algo
que siempre ha estado alli desde hace
mas de 15 afios, cuando los procesos
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y 80 respectivamente, y con los que
se creaban pequefias aplicaciones en
los primeros ordenadores personales
o PC. Requerian una gran cantidad
de lineas de coédigo para realizar
pequefias acciones y, aunque eran
relativamente sencillos, poca gente
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se dedicaba a ello precisamente por
el tiempo que se necesitaba para "compilar" un pequefio programa. Posteriormente, aparece-
rian PASCAL, C (con sus variantes hasta C++), SQL y HTML. Estos dos Gltimos a veces no son
considerados como lenguajes de programacién, aunque son lenguajes basicos en la creacién
de las paginas web y a la hora de conectar y buscar datos.

Los propios sistemas operativos suelen tener su propio lenguaje de programacién. En algu-
nos casos, estos lenguajes son publicos, como en los programas y sistemas operativos de
"codigo abierto". Esto significa que cualquiera puede aprender ese lenguaje y tener acceso
a modificar y mejorar el propio sistema operativo o aplicacion. Los sistemas Linux y todas sus
aplicaciones siguen esta maxima, de modo que podemos encontrar habitualmente muchas
actualizaciones para ellos.

Se conoce como licencia GNU GPL (GNU General Public License) aquella que garantiza
el derecho de autor, pero permite el uso, el estudio, la copia y la modificacion libres. Los
sistemas Linux deben mucho a esta licencia y, si no fuese por ella, todos los programas
de cédigo abierto no habrian prosperado como lo han hecho.

Pero, por el contrario, casi
todos los sistemas operativos
y programas suelen ser de
cédigo cerrado, de modo que
nadie puede modificar la pro-
gramacién de los mismos. En
cualquier caso, nosotros nos
centraremos en los lenguajes
de programacién abiertos y
sobre los que en la actualidad
se construye Internety los ser-
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HTML (HyperText Markup Language, len-
L (Hyp farkup Language, 1en- 4 inocrvee wam s
guaje de marcas de hipertexto) es el lenguaje <head- )
o o =titlesweb site</tivie.
de programacién basico con el que se hacen
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un primer lugar desarrolladas por Tim Ber-
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el paso del tiempo ha evolucionado mucho.
Las etiquetas vienen determinadas con cor-
chetes de apertura y cierre que marcan los <| &>
elementos y los atributos. En HTML también ‘,bod\!)

se puede dar formato a los atributos, aunque

recientemente esto ya no se hace directa-

mente con el cédigo HTML, sino con archivos externos CSS (Cascading Style Sheets, hojas de
estilo en cascada), en especial a partir de los nuevos estdndares de HTML. El estdndar HTML
es lo que define al documento como lo que es: qué codigo va a utilizar e interpretar y en qué
navegadores va a ser accesible. Es lo que normalmente se conoce como DOCTYPE, y esta
situado justo al inicio de la pagina HTML.

EI DOCTYPE o DTD (Document
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la "gramatica" del documento.
Esta gramaética y, con ella, los

propios archivos HTML para 3ike:.CLIENT;IrNywb: .CLIENT ;79438 : .CLIENT;AB788b: . CLIENT; YcfJ: . CLIENT; VMBbg: .C
LIENT;hiWT91b: . CLIENT; WCulbe : . CLIENT;NTJodf: .CLIENT ; sz3OR: . CLIENT;PY1zjf: . CLIEN
web o red interna se han ido T;wnJTPd: .CLIENT; JLIQDC : . CLIENT ;KW1xhc : .CLIENT ;qGMTIf: .CLIENT ;aeBrn: .CLIENT"

id="gsr"> == %8
<styler.</style:
<div id="_vMALYsDoDtTygQatupHaDwl™ »..</div>
<noscripts.</noscript>
<styler.</style:
¢script noncer.</script>
<hl class="UoBX3b OhScic zsYMMe":Enlaces de accesibilidad</hl:
P <div jscontroller="EufiNb" class="wYQ63b">.</div> (flex

<div id="_wMALYsDoDtTygQatupH4Dw3" »</div>
b <div class="CvDIxb" jscontroller="tIj4fb" jsaction="rcuQEb:npT2md” id="sear =«

-

enriqueciendo con modificacio-
nes personalizadas y creaciones
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de lenguajes con bibliotecas
separadas, asi como con archi-

vos externos que enriquecen
el lenguaje basico del HTML.
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Algunos ejemplos son los for-
matos XML, XHTML y los ya mencionados CSS.

Los archivos CSS son los que se encargan de guardar los estilos de la pagina, es decir, el for-
mato de todos los elementos, no solo de texto, sino incluso de la interfaz: botones, combos,
desplegables, etcétera. De este modo, siempre que introducimos un elemento nuevo en una
pagina web, disponemos de una galeria de estilos ya predefinida, por lo que no tenemos que
volver a definirlos para el nuevo elemento. A la hora de disefiar paginas web que se actualizan
constantemente el uso de CSS es imprescindible.



Una completa e ilustrada guia a todo color, escrita en un lenguaje sencillo
y explicada desde cero, pero, que al mismo tiempo, aglutina los principales
tépicos de lainformatica actual. Cuenta con una breve seccidén de preguntas
y respuestas al final de cada capitulo y estd dirigida a todos los publicos.

En esta obra descubrira:

Los componentes de un ordenador, sus periféricos,
y los dispositivos de ultima generacion.

Los sistemas operativos mas conocidos e Internet,
sus requisitos, configuracion, protocolos, etc.
Las redes sociales, el correo y la mensajeria electrénica, asi como
el almacenamiento en la nube y el intercambio de informacion.
Los principales programas, asi como las suites ofimaticas
y de disefio mas famosas.
La nueva ofimatica de empresa, las conexiones VPN y
las herramientas de comunicacién, asi como los CRM.
Los procesadores de texto, los programas
de autoedicion y los libros electrénicos.
La digitalizacion, retoque y gestién de imagenes
y archivos fotograficos.
Las herramientas basicas de video y sonido
de usuarios y profesionales.
La creacidn y reproduccion de contenido y las nuevas
plataformas audiovisuales
- Qué se esconde detras de una pagina web, los lenguajes
de programacioén y los editores de contenido online.

Ideal para estudiantes de informatica, opositores que necesiten
un temario integrado sobre informatica, y para los que buscan
ayuda para enfocarse en las principales aplicaciones del mundo
laboral actual.
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