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CRONOLOGIA

Como los temas de mis tuto-

riales de Patreon no seguian
un orden, me puse a reunir las
paginas en PDF que trataban el
mismo temay a ofrecerlas como
un obsequio extra mensual.

Fue en cierto modo un punto de
inflexion para mi Patreon, que
crecié6 mucho durante bastantes
meses.

NOVIEMBRE DE 2019

AGOSTO DE 2019

Tuve en mis manos Sketch
Every Day, mi primer libro

Impreso. . " Y] Este momento no es relevante

N Ui en mi desarrollo creativo,

pero si en mi vida: Remus se
metid una pipa por la nariz
y casi acabamos en el hos-
pital, pero se la sacamos
con bastante ingenio.

Los ejemplares empezaron
a enviarse a los mecenas de
Kickstarter en septiembre y
vi con alegria como recibian
sus libros y los subian
ilusionados a sus historias
de Instagram.
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MAYO DE
2020

Comenzd la pandemia de la
Covid-19 y mi trabajo de guio-
nista grafica se vio interrum-
pido, pero en enero me habia
llamado otra empresa, lo que
supuso otro trabajo de larga
duracion e indefinido.

Me senti muy afortunada por
haber conseguido esos dos
trabajos. Los plazos de entrega
no eran muy estrictos y podia
compaginarlos con el cuidado
de Remus.

SEPTIEMBRE DE 2020

Recibi otro encargo pequefo
pero de larga duracion haciendo
correcciones, que suponia entre
tres y cuatro horas de trabajo a
la semana.

MI TRAYECTORIA CREATIVA

SEPTIEMBRE DE 2020

Carlsen Comics publico
una  traduccion  al
aleman de mi libro.
iEra un sueno hecho
realidad! Es una edi-
torial cuyos comics
y libros siempre me
han encantado, asi

que fue maravilloso que
publicaran mi libro.

|

OCTUBRE DE 2020

jRemus se tragd un chupa-
chups... con palito incluido! Esta
vez si fuimos al hospital, pero
no habia nada que hacer sino
esperar. Sali6 y asunto resuelto.

Las enfermedades o las emer-
gencias como esta pueden
hacerme perder una semana,
razon de mas para estar con-
tenta de encontrar trabajos
flexibles.
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ACUARELAS

Perfecto para pintar durante los viajes, mi set de White Nights es
el que suelo usar para los trabajos en acuarela. También tengo
un pincel con depdsito de agua de Pentel.

En la foto superior aparece mi cuaderno de dibujo actual, un
Moleskine Art Collection, que es resistente y va bien.
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PRECIOS

PRESUPUESTAR EL DISENO DE ENTORNOS

TIEMPO POR PIEZA (INCLUIDO EL BOCETO PERO NO LOS PERSONAJES)

-

SUPERSIMPLE:
0.5-1HORA

~

-

SIMPLE:
1.5 - 3 HORAS

~

-

MEDIO:
3 - 4 HORAS

~

CONTRAPORTADA  PORTADA PERS.

1 DAG. DOBLE PAG.

[

(L0G0?

Repasa el esquema para hacer
el presupuesto. En este ejemplo,
lo calculo barajando dos disenos
elaborados y dos de nivel medio.
El calculo seria:

2 x 12 horas [promedio para los
entornos elaborados) +

2 x 3.5 (promedio para los entor-
nos de nivel medio)

31 HORAS EN TOTAL

Este calculo te da una idea del
nimero de horas que podrias
tardar en hacer los entornos.
Ten en cuenta que quiza el
cliente pida algunos cambios,
asi que anade otras 8 horas al
total.

A continuacion, para obtener
el precio total, suma las horas
que te llevara crear los perso-
najes y los entornos, mas el
tiempo extra para los cambios.

Asi quedaria el célculo:
35 horas por los personajes +

31 horas por los entornos +
8 horas para los cambios

«HAZ UN
ESQUEMA DEL
PROYECTO PARA
ORIENTARTE
EN CUANTO AL
PRECIO... TE
AYUDARA A
VERLO EN SU
CONJUNTO>»

Si dividimos esto por el nimero
de paginas que se necesitan,
hallaremos el total de horas por
pagina. Como el proyecto lleva 8
paginas, el calculo seria:

74 horas + 8 paginas = 9.25
horas por pagina terminada.

Para determinar el precio
final por pagina, multiplico el
nimero de horas de trabajo
por el coste de mi tarifa, que
es de 60 euros por hora. El
presupuesto queda asi:

74 HORAS EN TOTAL

9.25 HORAS X 60 EUROS =
555 EUROS POR PAGINA

T

CONSEJOS DE ARTISTA

Es muy provechoso
observar y anotar cuanto
tardas en cada proceso

del dibujo porque, a la
hora de presupuestar,

serds mas preciso y

realista al calcular el
tiempo de trabajoy

la tarifa por hora.




ANATOMiA DISENO DE PERSONAJES

FRONTAL

Es importante entender como reflejar la edad
del personaje, saber qué rasgos le hacen pare-
cer joven o mayor, lo que te ayudara a crear
personajes verosimiles. El personaje tiene que
concordar con el entorno que lo rodea o el grupo
que lo acompana.

Textura irveqular
on ¢l tejido
mamario

En el torso masculino, imagino

que los musculos de la region

estomacal e inferior del pecho

forman una «T». La muscula-
Los musculos abdominales tura femenina no es tan pro-
pueden tener formas muy minente como la masculina.
diversas: jno cometas el Al dibujar el torso femenino,
error de dibujarlos rectos y no presto gran atencion a los
lisos! musculos.

; : : d ; K dibujar ¢l torso,
Los estilos varian enor‘rngmente, '1"3 : f — _ ton en cuenta
por lo que puede ser dificil saber anos
qué edad se supone que tiene un
personaje. Por ejemplo, los estilos
de mangay anime a menudo atien-

den a proporciones faciales —_— recién

infantiles para dar simpa-  ~ I-12 nacido
tia a sus personajes. aios

su flexibilidad

Para reflejar el avance de la edad
en el rostro del personaje, agrando
la nariz y afilo mas la mandibula.

Los ojos apenas varian su tamario
durante el proceso de envejeci-
miento, mientras que el resto de
rasgos crecen.




DISENO DE PERSONAJES

LINO

Material firme, que forma gran-
des pliegues con un acabado
mate poco reflectante.

T

La caida viene determinada por
el corte y la forma de la prenda,
asi como por las cualidades
del tejido con el que esta con-
feccionada: su grosor, rigidez
o capacidad de reflexion, por
ejemplo.

Por regla general, los materia-
les ligeros generan pliegues

finos, en cambio los gruesos
S generan pliegues grandes.
Aunque los materiales grue-
sos no producen pliegues
pequenos, los ligeros si pueden

SEDA 0
TEJIDOS SEDOSOS

Suele ser muy reflectante

Las vayas y forma pliegues suaves y roducir pliegues grandes. En
obedecen ligeramente angulosos que [)os tejidorz‘, fi?'mesgse forr-nan
alos plieques fluyen con el corte de la pliegues angulares, en los
de la tela prenday la forma del cuerpo. delicados se forman pliegues

redondeados.

PANA

Viene en diferentes grosoresy
puede ir de mate a reflectante.
Al ser un material suave, fluye
en pliegues grandes y delica-
dos. El corte de estos panta-
lones aumenta la soltura del
material.

c‘f:
~

EL TEJIDO TERCIOPELD 747

TRANSPARENTE

se oscurece cuando
se dobla sobre si
mismo, que seria

el caso de los

Material muy
reflectante,
suave, sueltoy
de una elastici-
dad moderada.

Luz
reflgjada

Gentro
05CUro

.
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ESTUDIOS

E s T U D I 0 s INSPIRADO EN UNA FOTOGRAFiA DE @SAMANTHAMIAQU
w  a———

Para mejorar mi destreza, pinto unos estudios
rapidos a partir de imagenes de referencia.
Es una buena practica para aprender sobre
composicion escénica y conocer los diferentes

elementos que componen un entorno potente. —
gD

-

INSPIRADO EN = —
FOTOGRAFIAS DE
& @DEPECHESMODE

INSPIRADQ EN UNA
FOTOGRAFIA DE KIM
LEUENBERGER,@KIM.OU

PRIMERA RONDA

Cuando acabé de pintar esta serie de estudios,
decidi que me gustaba mas el primero de todos
por su sencillez (la imagen superior derechal.
La idea era dedicar entre 15y 30 minutos a cada
pieza como mucho. Descubri que cuanto menos
tiempo empleaba, mas delicioso era el resul-
tado. Lo dificil es no perderse en los detalles y
lograr un buen acabado abstracto.

SEGUNDA RONDA

Una vez mas, me decanto por
los dos primeros (las dos ima-
genes superiores) porque me
gusta mas cémo he captado
la esencia de cada escena.
Con los estudios me da la
sensacion de que empiezo con
fuerza, pero luego pierdo la
concentracion a medida que
me acerco al final de la sesion.

INSPIRADO EN UNA FOTOGRAFIA INSPIRADO EN UNA
DE DOMINIQUE SADOUL. MODELO: £ FOTOGRAFIA DE KIM
CANDEUR TEXIER, @CANDORAS_BOX i “ T e LEUENBERGER, (@KIM.OU

TERCERA RONDA

Las imagenes con edificios me resultan mas dificiles
de dibujar, ya que no me permiten emplear una téc-
nica tan intuitiva como la que uso para los entornos
naturales. Al tratarse de estudios sueltos y organi-

- cos, el estilo se adapta mejor a los paisajes naturales
= e que a la arquitectura moderna por su angulosidad.

INSPIRADO EN UNA
FOTOGRAFIA DE CLAIRE
IVES, @CLAIREIVES

INSPIRADO EN UNA
FOTOGRAFIA DE DOMAGOJ
SEVER, @CROATIANNOMADS




EL COLOR: MATIZ, SATURACION Y VALOR TONAL

La luz estd impregnada de

un terreno inmenso que puede

LUz

- ) LA OBRA FINAL
color, por lo que conocer las dar para muchos libros, pero 3 »_; AN
bases de la teoria del color es  no te dejes intimidar, ya que ge. v e I
un requisito imprescindible lo fundamental para tener una ’3' LY . ®
para representar correcta- base sélida sobre la que traba- . . '; \
mente tanto el origen de la s “

luz como la iluminacién. Es

explicar aqui.

jar no es tanto, y yo te lo voy a . e
car aqui / @
-

A
TERMINOLOGiA BASICA PARA TRABAJAR CON EL COLOR: ' - “v '

EL MATIZ es basicamente el color predominante tal cual se ve (J
o
®e©

é“

en la rueda cromatica

SATURACION se refiere al rango que va desde la escala de grises
hasta el color predominante

LA DESAT“RMHON ocurre cuando se rebaja el colory se da MATIZ
una tendencia al gris %
VALOR TONAL _Y

ESCALA DE GRISES

[
EL VALOR TONAL de un color se puede ajustar anadiendo P

blanco o negro

El mismo jueqo de colores aglicado sobre capas — W
de base con valoraciones tonales diferentes e — ;

: -, ,

- w @

- U1 ES MAS LUMINOSO EN Oy &
n SUS VALORES MAS 0SCUROS ‘3:
& %, {.,‘u ( .{;: iy
» <1 70J0 ES MAS LUMINOSO EN EL RANGO
- 0SCURO DE SUS VALORES MEDIOS s O
(N —— S A0AI0L0 ES MAS LUMINOSO EN (s g
bl SUS VALORES MAS CLAROS /
. \

No hace falta conocer el valor Ny @
#Xacto de cada color para lograr
un buen acabado (con tener una

Fara lograr una buena escala
de grises, no basta con aglicar
__ Una capa de ajuste y desaturar

Colorear sobre una capa de base en blanco y
negro es un método estupendo para identificar

v o

— " . . . L. . .
idea aproximada sobre como s¢ O ) —$ © () la imagen: nos acercaremos si la paleta cromatica elegida queda bien en la
comporta ¢l color, mgjoraremos @ ) @ mas si trabajamos en obra final. Alterar los valores de la pieza puede
@l claroscuro en general). i ° @ ) ® @ escala de grises suponer un cambio drastico o uno sutil en el

aspecto general del dibujo.
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MAXU SHADER PASTEL SOFT' ©°'ctec o pincetes

Baa Shader Pastel Soft -

j ‘ sg

Biblioteca de pinceles

PROCREATE:
CONSEJOS

Y TRUCOS

Junto con Photoshop, el programa Procreate
forma parte de mi dindmica de trabajo digital.
Cuando se empieza con un programa nuevo OVAL SKETCH :

siempre hay mucho que aprender. jPor eso, aqui 'ujk__h_....-— .
van unos consejos y trucos para que te inicies!

B

LAPIZ HB

,

MENU RAPIDO

Es muy util, sobre todo al bocetar, poder rotar el
lienzo para detectar errores fundamentales del
diseno que pueden haberse pasado. Por suerte,
podemos hacerlo facilmente mediante un prac-
tico menu con acceso inmediato a una serie de
herramientas y opciones como, por ejemplo,
anadir capas o borrarlas.

PINCELES

Hay tres pinceles de Procreate que uso mucho:

MAXU SHADER PASTEL SOFT

DE LA SERIE «ESSENTIAL

MAXPACK» DE MAX ULICHNEY

Me encanta su delicadeza para sombrear y
también para colorear las figuras.

OVAL SKETCH
DE LA SERIE «SKETCH & INK
PROCREATE» DE DIZZYTARA

Este me gusta para detallar y delinear.

LAPIZ HB .
DE LA COLECCION ORIGINAL

DE PROCREATE

Ajusto el tamano del pincel al 140 % para
crear un lapiz con efecto de tiza. Para cam-
biar el tamano, basta con entrar en el panel
de propiedades del pincel.

A este menU se accede asi: Acciones>Preferen-
cias>Controles gestuales

He configurado mi QuickMenu para que se
abra al tocar con cuatro dedos, pero se puede
elegir cualquier otra configuracion. También se
pueden personalizar muchos otros accesos para
mejorar el ritmo de trabajo; yo, por ejemplo
tengo asignada la herramienta Cuentagotas a
un comando tactil.

Controles gestuales

”

&
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TECNICAS DE TRABAJO DIGITAL

f Galeria

MASCARAS DE RECORTE Y BLOQUEAR ALFA

iSiempre me ha encantado trabajar con las mas-
caras de recorte y bloquear alfa en Photoshop,
asi que me llevé una gran alegria cuando las
anadieron a Procreate!

Trabajo con mascaras de recorte en capas
superpuestas a la figura principal, tal como se
muestra en la imagen superior (capa 9). De esta
manera, como pinto en las mascaras de recorte,
no tengo que preocuparme si me salgo de los
bordes de la forma original. En dichas capas
aplico la funcién Bloquear alfa (también por
evitar salirme de los bordes de una forma), pero
solo a las capas con el fondo a cuadros. Defino la
forma de la capa, luego activo Bloquear alfa y asi
la pintura queda dentro de los contornos.

También se puede hacer mediante selecciones,
pero ralentizan mi ritmo de trabajo, asi que rara
vez las uso.

g ' 4
IR -
Cambiar nombra
Capas
Seleccionar
Copiar Sketch?
Rellenar capa
4 Borrar
Bloguear alfa +
Mascara de recorte
nvertir
Referencia s 8
Combinar hacia abajo ‘

Agrupar hacia abajo

RUIDO

Como ultimo paso al finalizar una obra, me
gusta anadir un poco de ruido. El ruido es
basicamente un efecto de grano de color
que, cuando se aplica, da a toda la pieza
un acabado organico y cierto desenfoque.
Toca con tres dedos el menu, copia y pega
todas las capas visibles en una nueva
capa, y luego anade el efecto Ruido.
155
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BALERIA
EL BOSQUE DE JERIANIE ~ ;
Sigo a la fotégrafa e
ilustradora Jerianie en
Instagram y siempre
me inspiran sus bellas
fotografias de bosques, jme

encantaria ir a esos sitios!

DIABLILLAS EN FORMA

Mi favorita de esta serie
es la que esta sentada.

176




DIBUJA LO QUE AMAS PRETEN?
SENCILLAMENTE, ANIMAR A LA GENTE A DIBUJAR.
EL MOMENTO PERFECTO NO EXISTE; L0 UNICO-
QUE HACE FALTA ES TENER EL DESEQ,DE CREAR"
Y LA MOTIVACION PARA LANZA E
CABEZA. Y, CLARO ESTA, NO DEC IR
MEJORANDO Y AVANZANDO. PARA ADQUIRIR
DESTREZA EN EL DIBUJO, LO QUE HAY QUE HACER
ES, BASICAMENTE, DIBUJAR MUCHO.

EN ESTA OBRA PROFUNDIZO MAS EN LOS
PROCESOS Y DOY A CONOCER MIS CONOCIMIENTOS
PERSONALES, TECNICAS EXCLUSIVAS Y SECRETOS
COMERCIALES. ME SIRVE PARA COMPARTIR LO QUE
HE APRENDIDO MEDIANTE DIVERTIDOS PROYECTOS
DESGLOSADOS Y TUTORIALES GUIADOS; Y DARME e

LA OPORTUNIDAD DE CRECER A LA PAR QUE LAS ¢
PERSONAS A LAS QUE ENSENO.

-” :\ AR QO (o
| WWH.ANAYAMULTIMEDIA ES ':_espaciod_ediseo ﬁ:&&, (7
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