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Figura 1.6. Descarga de Docker (fuente: https://docker . com).

Para comprobar que Docker esté instalado, tendremos que utilizar un terminal,
que no es mas que una aplicaciéon del sistema operativo que permite escribir
comandos. Acostiimbrese a utilizar comandos desde el principio, va a ser muy
necesario el dia que quiera desplegar aplicaciones en la nube.

En Windows 10 se puede abrir el terminal desde la caja inferior de bisqueda
escribiendo terminal o emd. En macOS se puede buscar en Spotlight la palabra
terminal.

Para comprobar que todo estd correcto, debemos escribir el comando docker
versiony obtendremos algo parecido a la figura 1.7.

Evidentemente, no debe tener en cuenta las versiones que le aparezcan, Docker
se actualiza muy a menudo y seguramente no sean iguales a las de la figura 1.6.

Conceptualmente, un contenedor es un entorno aislado donde se pueden
ejecutar aplicaciones. Se les suele comparar con méquinas virtuales (VirtualBox,
WMWare), pero las maquinas virtuales necesitan un sistema operativo completo
para funcionar. Un contenedor tan solo necesita un pequeno nucleo (kernel) y
una capa de aislamiento, el resto de recursos los obtiene del sistema operativo
anfitrion; por lo tanto, los contenedores suelen ser muy livianos y ligeros.
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[ N ] 72 luis — -zsh — 91x31
Last login: Fri Oct 16 12:54:18 on ttysee3
luis@MacBook-Pro-de-Luis ~ % docker version
Client: Docker Engine - Community

Cloud integration ©.1.18

Version: 19.83.13

API version: 1.48

Go version: gol.13.15

Git commit: 4484c46d9d

Built: Wed Sep 16 16:58:31 20820
0s/Arch: darwin/amdé4
Experimental: false

Server: Docker Engine - Community

Engine:

Version: 19.83.13

API version: 1.48 (minimum version 1.12)

Go version: gol.13.15

Git commit: 4484c46d9d

Built: Wed Sep 16 17:87:84 2020

0S/Arch: linux/amd64

Experimental: false
containerd:

Version: v1.3.7

GitCommit: 8fbate%a7d01810a393d5d25a3621dc181981175
runc:

Version: 1.8.8-rcie

GitCommit: dc9208a3303feef5b383974323d%beb36dfOaddd
docker-init:

Version: @.18.0

GitCommit: fec3683

Figura 1.7. docker version.

Podemos pensar que un contenedor es una especie de caja donde guardar y
ejecutar aplicaciones, pero esas aplicaciones debemos sacarlas antes de algin
sitio. El otro concepto basico en Docker son las imagenes. Una imagen es un
paquete de software que sirve como base para un contenedor. Hay imagenes de
todo tipo: PHP, MySQL, Apache, WordPress, etc. Como ejemplo puede probar a
instalar una imagen creada para este libro con el siguiente comando:

docker run -d hazardco/anaya-php8:v1.0.1

Docker intenta localizar esa imagen dentro de su disco duro. Si no la encuentra,
la busca en una base de datos de imagenes llamada dockerhub (https://hub.
docker.com) y la descarga. Cuando ya esta la imagen en el disco, procede a
ejecutarla en segundo plano gracias al pardmetro -d. Puede ver el resultado en
la figura 1.8.

Después de ejecutar la imagen de PHP 8, lo que obtenemos es un contenedor
que esté iniciado, pero que no es visible a priori. Ademas del contenedor que esta
ejecutandose, Docker guarda de forma local una copia de la imagen descargada.
Se puede obtener un listado de imagenes con el comando:

docker image list

Introduccién a PHP 8 y MySQL 8 33



ADVERTENCIA:

No hay que confundir el operador de asignacion (=) con el operador de comparacion,
doble igual (==), sobre todo en bucles de control, donde seria algo complicado encontrar
el error.

3.4. Operadores aritméticos

Este tipo de operador forma parte de la aritmética basica. Le resultara familiar
porque son simbolos muy utilizados en el aprendizaje de las matematicas.

Tabla 3.1. Operadores aritméticos.

Ejemplo Nombre Resultado

$a + $b Suma Suma dos valores

$a - $b Resta Resta dos nimeros

$a * $b Multiplicacion Producto de variables

$a / $b Divisién Cociente entre dos variables

Sa % sb Moédulo Resto de la division de $a entre $b
NOTA:

PHP ignora los espacios en blanco entre las variables y los operadores. Aunque $a + $b
es equivalente a $a+$b, es preferible utilizar la primera forma, porque es mds legible.

3.5. Operadores de comparacién

En algunos ejemplos del capitulo anterior puede ver que se utiliza la estructura
de control if ... else. Como verd mas adelante, esta estructura compara dos
valores y elige el camino a seguir dentro del cédigo. El resultado siempre es
true o0 false.

Tabla 3.2. Operadores de comparacion.

Ejemplo Nombre Resultado

$a == $b Igual Verdadero si los dos son iguales

$a === $b Identidad Verdadero si son iguales y del mismo tipo
sa != $b Distinto Verdadero si las dos variables son distintas

74 Capitulo 3

Ejemplo Nombre Resultado

$a < $b Menor que true si $a es menor que $b
$a > $b Mayor que true si $a es mayor que Sb
$a <= $b Menor o igual true si $a es menor o igual a $b
$a >= $b Mayor o igual true si $a es mayor o igual a $b

El c6digo siguiente es un tipico ejemplo de utilizacién de operadores de compa-
racién. En la figura 3.1, puede ver el resultado.

<?php
Sa = 23; // Asignacidén de los valores
Sb = 75;

if ( $a »>= $b ) { // La condicién no se cumple. El resultado es false
echo "Esta parte no se ejecuta";

} else {
echo "La comparacidén es FALSE porque $a es menor que Sb";

1

eee M < > C localhost ¢ @0 + ©

La comparacién es FALSE porque 23 es menor que 75

Figura 3.1. Operador de comparacién.

3.6. Operadores légicos

Durante el desarrollo de su proyecto, puede encontrarse con situaciones en las
que necesite hacer varias comparaciones seguidas para que se cumpla una deter-
minada condicién. PHP permite unir todas las comparaciones en una mediante
el uso de operadores 16gicos. Es posible encadenar varias comparaciones juntas
mediante este tipo de operadores.

Tabla 3.3. Operadores logicos.

Ejemplo Nombre Resultado

expresioénl and expresidn2 Y true silas dos expresiones son verdaderas
expresidnl && expresidn2 Y true silas dos expresiones son verdaderas
expresidnl or expresidn2 O true si una de las expresiones es verdadera

Operadores 75



Qué es y para qué sirve una funcion

Funciones de fecha

Definir funciones

Ambito de variables

Cdémo se pueden definir argumentos de funcién
Qué son las funciones andnimas

Recursividad

5.1. Funciones

Las funciones son grupos de instrucciones independientes que tienen un prop6-
sito determinado. De esta manera, tenemos funciones que calculan la raiz
cuadrada de un ndmero, nos dan un ntiimero aleatorio o permiten contar los
caracteres de una palabra.

La sintaxis basica de una funcién es la que se describe a continuacién:

function nombre funcidén(pardmetrol, pardmetro2, pardmetro3l...parametro n)

Las funciones pueden ser llamadas con varios pardmetros o con ninguno, depen-
diendo de su definicién. Cuando PHP encuentra en el cédigo la llamada a una
funcioén, primero evalta cada argumento y los utiliza como pardmetro de entrada.
Después, ejecuta la funcién y devuelve el valor solicitado o realiza alguna accién
sin enviar ningtn valor de salida.

Elsiguiente ejemplo contiene un conjunto de llamadas a funciones con 0, 1 0 2 paré-
metros de entrada:

<?php

echo "Marca de tiempo: ".time() . "<br/>";

echo "Raiz cuadrada de 9: ".sgrt(9) . "<br/>";

echo "NGmero aleatorio entre 10 y 20: ".rand (10, 20) . "<br/>";
echo "Nimero pi: ".pi();

5.1.1. Valores de las funciones

Cada funcién en PHP se considera como una expresion. Se pueden utilizar las
funciones para lo mismo que se utilizan las expresiones, como por ejemplo alma-
cenar su resultado en una variable o formar parte de una expresién mas compleja.
El ejemplo siguiente llama a la funcién rand (), que devuelve un nimero alea-
torio que esté entre los dos nimeros que se pasan como parametro.

<?php

$numero_aleatorio = rand (1, 100);
echo $numero aleatorio;

Si crea un fichero con este cédigo y lo ejecuta, obtendra un valor entero
entre 1y 100. Cada vez que actualice el navegador, obtendra un niimero distinto.

No todas las funciones devuelven un valor numérico. También pueden devolver
caracteres, arrays o TRUE/FALSE si la funcion ha tenido éxito o no. Este tipo de
funciones se utiliza para conectar a bases de datos, escribir en ficheros de texto,
manipular imagenes, etcétera.



Una base de datos MySQL contiene una o més tablas, cada una de las cuales
contiene registros o filas. Dentro de estas filas, hay varias columnas o campos que
contienen los datos en si. Como ejemplo, la siguiente tabla muestra el contenido
de una base de datos de ejemplo de cinco publicaciones que detallan el autor, el
titulo y el afio de la publicacién.

Tabla 12.1. Ejemplo de una base de datos.

Autor Titulo Ano
Robert C. Martin Codigo limpio 2012
Steve Krug No me hagas pensar 2015
Aurélien Géron Aprende Machine Learning 2020

Cada fila de la tabla es igual a una fila de una tabla MySQL, cada columna corres-
ponde a una columna en MySQL y cada elemento dentro de una fila es igual a
un campo MySQL.

En este capitulo utilizard un tipo de base de datos relacional. Este tipo de base
de datos es gestionado por un software que se conoce como Sistema gestor de
base de datos relacional (SGBDR), que es el responsable de controlar las bases
de datos, sus componentes, mantener la integridad de los datos, los usuarios
que acceden, de recibir las consultas de peticion, creacion y actualizacién de la
informacion y muchas otras funcionalidades.

El SGBDR que utilizaremos se llama MySQL, que esta disponible como c6digo
abierto bajo licencia GPL. MySQL es un sistema de administracion de bases
de datos relacionales cliente/servidor, es decir, existe como una aplicaciéon de
software instalada y funcionando en una o multiples maquinas en una red, que
sirve informacion a través de esa red a aplicaciones de software instaladas en otras
maquinas que solicitan datos o los envian para ser almacenados. Por lo tanto, lo
mas habitual es tener la versién servidor (MySQL Server) en una maquina en la
red, que serd donde almacenamos nuestros datos.

Es necesario tener una version cliente que acceda al servidor para enviar y recibir
datos. Como verd mas adelante, con PHP ya viene incluida una extension para
trabajar como cliente de MySQL.

12.2. MySQL Workbench

En el capitulo 1 aprendimos a instalar PHP y MySQL; por lo tanto, ya tiene
disponible el servidor de MySQL en su sistema. También vimos cémo instalar
una aplicacion cliente de escritorio que nos servira para gestionar las bases de
datos de nuestros proyectos: MySQL Workbench.
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En este capitulo utilizaremos esa aplicacién para conocer las principales carac-
teristicas de MySQL. En la figura 12.1 puede observar la pantalla inicial de
MySQL Workbench, que incluye la conexién al servidor MySQL que configurd
en el capitulo 1.

MySQL Workbench

Welcome to MySQL Workbench

MySQL Workbench is the official graphical user interface (GUI) tool for MySQL. It allows you to design,
create and browse your database schemas, work with database objects and insert data as well as
design and run SQL queries to work with stored data. You can also migrate schemas and data from other
database vendors to your MySQOL database.

Browse Documentation > Read the Blog > Discuss on the Forums >

MySQL Connections ®@®

Curso PHP8

% root
127.0.0.1:3306

SQL Editor closed

Figura 12.1. Vista inicial de MySQL Workbench.

En la vista de esta figura puede observar la distribucion de los diferentes
elementos que componen el entorno de trabajo de MySQL Workbench. En la
zona de la izquierda, hay una columna con varios iconos con los que interac-
tuar para acceder rdpidamente a algunas funcionalidades. El que muestra una
casa nos lleva a la pantalla inicial. Justo debajo, el icono del delfin nos permite
acceder a las diferentes conexiones. A continuacién, el icono de diagrama
muestra una zona donde crear modelos, es decir, modelar gréficamente la
base de datos utilizando diagramas. Y, por tltimo, la flecha encerrada en un
circulo nos lleva a un apartado para poder realizar migraciones utilizando un
asistente. Una migraciéon nos permite transformar una base de datos de otro
gestor de bases de datos relacionales como PostgreSQL hacia MySQL y vice-
versa. En el apartado de conexiones aparece la conexién que creamos en el
capitulo 1, Curso PHP8. Haga clic en ella para abrir el editor de MySQL que
tiene el aspecto mostrado en la figura 12.2.
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Se comprobara de nuevo el acceso al esquema seleccionado, haga clic en Continue
y finalmente le mostrara la vista para confirmar la importacion de las tablas de
ese esquema. También ofrece la posibilidad de escoger qué tablas desea que sean
importadas al modelo utilizando la opcién Show Filter. Haga clic en el botén
Execute para realizar la importacién. A continuacién, se le mostrard el resultado
de ese proceso, haga clic en Continue para llegar a la vista de resumen completo
del proceso y cierre la ventana haciendo clic en Close. Puede ver el resultado
en la figura 12.17. Tiene la tabla Contactos dibujada como un rectangulo con el
nombre de la tabla y la lista de campos con su tipo.

ace Untitled - MySOL Workbench
# Cursa PHPE MySOL Model®  EER Diagram
BAEW = go O Q | BN |
Navigatar & Templates
o
PR ereate_time, update_time
&
. user
O PSR ysemame, email, password, cre...
o —— &, 1o = 3] _ category
egary. name
| contactos v Hn | caregory.id,
Catalog Layers. User Types & i INT
e mydb » nomben VARCHAR|B4)
= Tables @ » apeldos VARCHAR(SA)
= Views » dirmocion VARCHAR(255)
% Routina Groups B » teletana VARCHAR(S)
* -] MiBaseDeDatos
1) cormea VARGHAR(Z5S)

fecha_racimienta DATE
famiia TINYINT

v
- PRIMARY
selefona_UNIQUE
Jon History corren_UNIQUE

Ho Selection a

New documant.
Figura 12.17. Importacién de nuestro esquema a un modelo.

Para afadir la tabla Reuniones, haga clic en el icono de tabla del ment que se
encuentra junto al borde del diagrama y después haga clic en cualquier zona del
diagrama, como se ve en la figura 12.18.

Se creard una nueva tabla con el nombre table 1. Haga doble clic en ella para ver
sus propiedades y asi poder cambiarlas. El proceso de modificar el nombre y los
campos de la tabla es el mismo que vimos cuando creamos la tabla Contactos. En
la figura 12.19 puede ver el resultado. Observe que no hemos creado el campo
contactos_id, lo creard a continuacién utilizando el diagrama.
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_- |
@ w0 z
B =
layers  UserTypes (& id
s no
B 44— Nueva tabla ap|
» dir|
e Groups % Place a New Table (Quick key - press T) el
beDatos g
® o
tad
e far]
11
“Ta PRIM

Figura 12.18. Afadir una tabla al diagrama.

® L Untitled - MySOL Workbench
& Curso PHPE MySQL Motal* EER Diagram
BEE == o 7 Q (mEn |
Navigator a o a Templates
G ] contactos v ] reuniones v s
id INT i INT o F
0 ) norebre VARCHAR(S) | fechaHora DATETIME astarngn
» apalidos VARCHAR{E4) hgas VARCHAR[255) [a] o create_time, update_time
& direcoion VARGHAR(255) T anotaciones WARCHAR(ZSS)
+ tilor VARCHAR) v _—
= . SARGS (e TUEE] username, emall, password, cre...
facha_nacimisnio DATE o o =]
B g | category
farvikia TINYINT PR caregany_id, name
El——— @ 100 - X
PRIMARY
Catalog Layers  UserTypes [ tidafona_ UNIQUE
v 13 mydb coreo_UNIQUE
= Tables. B
¥ Routine Groups
» | MiBaseDeDatos # reuniones - Table O
:'-_ Name: reuniones Schema: MiBaseDeDatos
1
| Calurmn Duatatype PK NN UQ BN UN ZF A G Default [ Expression
| v 1o INT t
| & techaara DATETIME ]
| & tugar VARCHAR(255)
| & anotacicnes  VARCHAR(255) 3
<click 1o edit>
. = S E E B BB RS
reunicnes: Table a \
Calumn details
Column Name: Datatype: -]
Charsat/Callation: Expression
(R Storage: © VIRTUAL STORED
3 Primary Kay 9 Not NULL £ Unigue
Columns Indexes Foreign Keys Triggers Partitioning Options Inserts k-l

Placed tablel

Figura 12.19. Configuracion de la tabla Reuniones.

Ha llegado al paso mas importante, el de la creacién de la relacién entre ambas
tablas. Para ello, tiene que decidir en primer lugar qué tipo de relacién va a
establecer. Las tablas se pueden relacionar de muchas maneras. De una forma
general, sin entrar en detalles de registros que no se relacionan con ninguno de
otras tablas, una clasificaciéon resumida de las relaciones puede ser:
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Tabla 14.8. Tabla Clientes en tercera forma normal.

Id Nombre Direccion Codigo Postal
1 Javier Arroyo Arias C\Felipe Sanz, 34 28001
2 Francisco Martinez Av. Alan Turing, 67 10600
3 Guillermo Rédena C\Robert C. Martin, 25 46700
4 Gabriel Villena Diaz C\Marquesa Pinares, 4 06800

Tabla 14.9. Tabla Cédigos Postales en tercera forma normal.

28001 1234
10600 5678
46700 4321
06800 8765

Tabla 14.10. Tabla Localidades en tercera forma normal.

Localidad Id Nombre Provincia Id
1234 Madrid 28
5678 Plasencia 10
4321 Gandia 43
8765 Meérida 06

Tabla 14.11. Tabla Provincias en tercera forma normal.

Provincia Id Nombre Abreviatura
28 Madrid MA

10 Caceres CC

43 Valencia VA

06 Badajoz BA

Bueno, hemos pasado de tratar una sola tabla, la 14.6, a disponer de un total de
cuatro. Aunque parece que esto complica la buisqueda, no se abrume. Primero,
usaria el cédigo postal en la tabla 14.8 (Clientes) para encontrar el identificador
delalocalidad en la tabla 14.9 (Cédigos Postales). Con esta informacion, podria
buscar el nombre de la localidad en la tabla 14.10 (Localidades) y, finalmente, el
coédigo de la provincia, que podria usar en la tabla 14.11 (Provincias) para obtener
el nombre de la provincia.

298 Capitulo 14

Aunque usar la tercera forma normal de esta manera puede parecer demasiado
exhaustivo, puede aprovecharse de ciertas ventajas. Por ejemplo, eche un vistazo
a la tabla 14.11, donde se ha podido incluir tanto el nombre de una provincia
como su abreviatura de dos letras. También podria contener detalles de pobla-
cién y otros datos demogréficos, si lo desea.

En ocasiones, puede ser dificil decidir si usar la tercera forma normal. Para ello,
debe tener claro si va a necesitar afiadir datos en el futuro. Si es seguro que, en
el caso de los clientes, todo lo que va a necesitar son su nombre y su direccion,
probablemente querrd dejar fuera esta etapa final de normalizacién.

Por otra parte, supongamos que esta escribiendo una base de datos para una
gran organizaciéon como el servicio de Correos. ;Qué pasaria si se cambiara el
nombre de una localidad? Con una tabla como la tabla 14.6, habria que realizar
una busqueda global y reemplazar cada instancia de esa localidad. Pero, si tiene
su base de datos disefiada para cumplir con la tercera forma normal, tendria que
cambiar solo una entrada en la tabla 14.10 para que el cambio se reflejara en toda
la base de datos.

Por lo tanto, le sugerimos que se haga dos preguntas que le ayudarédn a decidir
si debe llegar a normalizar hasta la tercera forma normal en cualquier tabla:

¢ ;Es probable que en el futuro haya que afadir muchas columnas nuevas a
esta tabla?

¢ ;Podria cualquiera de los campos de esta tabla requerir una actualizacién
global en cualquier momento?

Si alguna de las respuestas es afirmativa, probablemente deberia considerar la
posibilidad de realizar esta etapa final de normalizacién.

14.2.4. Cuando no usar normalizacion

Ahora que ya conoce qué es la normalizacién y las formas normales, a continua-
cién, le contamos por qué deberia tirar estas reglas a la basura cuando se trate de
sitios con tréfico alto. Asi es, nunca debe normalizar completamente sus tablas
en sitios donde esta normalizacién exhaustiva pueda provocar que MySQL se
caiga, es decir, se bloquee y deje de dar servicio.

Como ha podido comprobar, la normalizacién requiere diseminar los datos
a través de multiples tablas. Esto implica que es necesario hacer multiples
llamadas a MySQL por cada consulta. En un sitio muy popular, si tiene tablas
de tamano normal, el acceso a su base de datos se ralentizard considerable-
mente una vez que supere unas pocas docenas de usuarios simultaneos, porque
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Qué es React

Crear y utilizar componentes React
Algunos efectos interesantes
Practicar React con algunos ejemplos basicos

17.1. Introduccion

Durante mucho tiempo, las aplicaciones escritas en PHP siempre han ido acom-
panadas de alguna biblioteca JavaScript para ayudar a la parte visual a ser mas
atractiva y aportar una funcionalidad extra. En nuestro libro anterior, Desarrollo
web con PHP y MySQL. Edicién 2018, describimos cémo utilizar jQuery, una de
las bibliotecas mas utilizadas en el desarrollo web. A partir de 2018 comenzaron
a despuntar una serie de utilidades que planteaban la interaccién con el usuario
de una forma distinta a como lo venia haciendo JavaScript de forma clésica.
También conocimos que uno de los frameworks mas utilizados de CSS, Bootstrap,
abandonaba el uso de jQuery a favor de otra biblioteca mds purista. Todo esto nos
ha hecho decantarnos por React, una biblioteca JavaScript moderna que potencia
la experiencia de uso de la web y que se acopla perfectamente en los frameworks
modernos de PHP como Laravel.

React estd desarrollado por Facebook y es tan extenso como el propio PHP;
podriamos escribir un libro entero sobre su funcionamiento. En este capitulo,
veremos la parte esencial para que pueda utilizarlo junto a sus proyectos PHP
y, sobre todo, para que tenga una base para el siguiente capitulo sobre Laravel.

17.2. Primeros pasos

Al igual que PHP utiliza composer como sistema de paquetes, el ecosistema de
JavaScript utiliza npm para gestionar la descarga de nuevas caracteristicas y utili-
dades. En la imagen Docker de PHP, ya esta todo listo para crear aplicaciones
escritas con React. Entre en esta imagen a través de Visual Studio Code haciendo
clic con el botén derecho sobre la imagen y eligiendo la opcion Attach Shell.

View Logs

Attach Shell

Attach Visual Studio Code
Inspect

Open in Browser

Stop

Restart

Remove...

Figura 17.1. Conexién con la imagen Docker de PHP.
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conocimientos de PHP a la maxima potencia con este framework.

2311362

9788441 543720‘

ISBN 978-84-415-4372-0

AN

I MULTIMEDIA I www.anayamultimedia.es



	MU00524801_PHP_cover
	MU00524801_Curso_de_PHP_8_y_MySQL_8
	MU00524801_PHP_contra



